FATAL ARENA - PRAVIDLA HRY

Fatal Arena je bojova kartova hra pre 2 az 4 hracov.
Kazdy hra¢ sa snazi v aréne prezit Co najdlhsie
s pomocou skupiny bytosti, roznych zbrani a kiazel.

Kazdy hra¢ bojuje sam za seba, no docasné spojenectva st
povolené. TieZ je mozné hrat timova hru dvoch proti dvom.
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Zamiesaj vSetky karty a rozdaj po 4 kartach kazdému hracovi.
Kazdy hrd¢ ma narok jedenkrat vymenit hociktoré zo svojich
kariet za nové, ak mu pévodné nevyhovovali.

Kazdy hraé ma na zaéiatku hry 8 Zivotov. Zivoty udivaja,
kolko zraneni znesie hrac, kym je vyradeny z hry.

Hru zacina hrac, ktorého karty maji spolu najvicsiu cenu.

TYPY KARIET

0 Bytost

Bytosti mézu v aréne atocit a blokovat ttoky
protivnikov.

Dokaze priamo zranit protihraca alebo
bytost alebo spdsobit iny efekt.

Je v iom ukryta strela, ktort mozes odpalit
kedykolvek, aj v reakcii na ttok protihraca.

Pridava sa k bytostiam a vic¢sinou vylepsuje
ich vlastnosti.

Funguje podobne ako mutacia,
ale po smrti sa da preniest inej bytosti.

Dava ti $pecialny efekt na celd hru.

HROB

Na kopke zvanej hrob sa zbieraju vsetky zabité bytosti,
vyhodené a pouzité karty. Je spolo¢ny a pristupny pre vetkych
hracov.

Nevratitel'né karty
Karty s tymto symbolom sa nedaji brat z hrobu.

PRIEBEH HRY

Hradi sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Kazdé kolo
hraca sa deli na Pripravu, Vykladanie kariet a Suboj.

1. Priprava
Zober si1kartu z balika.
Svoje aktivované kuzla (strely a granaty) presuri do hrobu

a odmraz bytosti, ktoré boli zmrazené v tvojom predoslom
kole.

2. Vykladanie kariet

Do hry mézes vyloZit lubovolny pocet svojich kariet.
Kazdakarta v tvojej ruke sa rata ako 1zdroj. Zakazdym mozes
vyloZit kartu, ktorej cena nepresahuje aktudlny pocet tvojich

zdrojov (pocet zdrojov ti klesne o 1 vylozenim kazdej dalsej
karty).
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Karty mozes vykladat, kym mas dostatok zdrojov. Pocet
kariet v hre ani v ruke nie je nijako obmedzeny. Pocet zdrojov
sa da zvysit pomocou kariet s efektom +1 zdroj.

Co sa stane ked' vyloZis kartu:
G Bytost Ostava v hre. Zatial nemoze Gtodit, no moze

blokovat tatoky protihricov a jej efekty st
aktivne.

1. Udeli urceny pocet zraneni protihracovi
alebo bytosti, ktora urcis. Niektoré strely
maju urceny ciel (napriklad: len na bytosti,
len na hraca). Strely s bodkou nedavaja
Ziadne zranenie.

2. Splni svoj efekt a odchddza do hrobu.
Strely na 1 kolo ostavaju aktivne az do
zaciatku tvojho dalsieho kola.

Ostava v hre. Jeho efekt mozes odpalit
okamzite, alebo hocikedy neskor (aj v kole
protihraca). Po odpaleni sa sprava ako strela.

& Muticia Pred, vylozemm uz musi b}it L hre byFost.:

ktora ju dostane. Po vyloZeni sa pripoji
k bytosti v hre, ktort ur¢i§ (moze byt aj
protihracova) a natrvalo upravi jej vlastnosti.

Kazdid bytost moze mat maximalne
1 muticiu + 1 zbran a obidve jej ostavaja az
do smrti. Po smrti ide mutdcia do hrobu
spolu s bytostou, no zbran mozes pridelit
inej bytosti v hre (ak zbrat nechces, alebo
nemas komu pridelit, ide tieZ do hrobu).

Po vyloZeni zostava v hre aZ do konca partie
ajeho efekt je stdle aktivny.



3. Stboj

Po vykladani kariet prichadza na rad stiboj s protihracom. Ak
nechces atocit, ohlds koniec svojho kola a na rade je dalsi hrac.

1. Utok

Vyber si, ktoré tvoje bytosti budi tto¢it, a na ktorého hraca/
hrac¢ov budu atocit. Takisto mozes aktivovat efekty kariet,
ktoré uz mas vyloZené. (napriklad: zmraz, zni¢, vrit do ruky)

Uto¢it mozu len tie bytosti, ktoré uz sit v hre minimalne od
tvojho minulého kola! (v§imni si: nemédZe atoéit, nemédze atocit
sam, musi Gto€it sam, moZe utocit okamzZite)
Kazdej ttociacej bytosti sa aktivuje efekt vzdy ked titoci.

2. Reakcia

Pocas suboja nie je dovolené vykladat dalSie karty, ale
protihra¢ moze aktivovat efekty kariet, ktoré uz ma vylozené.
(napriklad: zmraz, zni¢, vrat do ruky)

3. Blokovanie

Protihra¢ moéze kazda dtociacu bytost blokovat jednou
zo svojich bytosti. (v§imni si: nemdze blokovat, méZe blokovat
2 bytosti, neblokovatelny)

Kazdy boj atociacej a blokujtcej bytosti sa vyhodnoti zvlast,
priCom sa porovndva ich aktuidlna sila: Silnejsi zabija
slabsieho, v pripade remize obaja preziju.
Poradie duelov urcuje braniaci hrac. Ak je nejaky efekt kvoli
zabitej bytosti, vykond sa eSte pred tym, nez sa vyhodnoti
dalsi duel. (vSimni si: ak je zabity:)

4. Vysledok

Kazda bytost, ktord prezila duel, ostiva v hre. Kazdy
neblokovany tutoénik vezme protihracovi tolko Zivotov,
aka ma silu. Ak hrd¢ nemd Ziadnych obrancov, zrania ho
vSetci Gtocnici.

Zivoty hrd&a je moZné zachranit pohltenim zraneni.
(napriklad: pohlti 2 zranena)

Utokom na protihraéa konéis svoje kolo. Zranené (nie mftve)
bytosti sa vylieCia a na rade je dalsi hrac.

KONIEC HRY

Ak niektory hra¢ pride o vSetky Zivoty, hra kong¢i. Vitazom sa
stava hrac s najvy$sim poctom ostavajicich Zivotov.
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V pripade remizy vitazi vyssi sucet sily vyloZenych kariet, v
pripade dalSej remizy vitazi vyssi pocet kariet v ruke.

ALTERNATIVNE PRAVIDLA

Presytenie

Hra kondi, aj ked Zivoty niektorého hraca dosiahnu 12 a viac.
Tento hrac prehrava, spomedzi ostatnych sa vybera vitaz
podla poévodnych pravidiel.

Takticka varianta

Na zaciatku hry vyloZte 4 karty vedla balika. Na zaciatku
kazdého tahu si hra¢ moze namiesto z balika zobrat jednu z
tychto kariet, a doplnit na jej miesto novt kartu z balika.

Karta z tejto Stvorice sa nedd ziskat ziadnym inym spésobom.

DOPLNUJUCE PRAVIDLA

Ak nie je uvedené inak, efekt karty plati pri jej vyloZeni.
Efekty granatov platia pri ich odpaleni.

Odstranovanie kariet a bytosti

zni¢: Posli dant kartu do hrobu. Ak je to bytost, rata sa ako
zabita.

vrat do ruky: Posli dant kartu z hry do ruky majitela. Ak je to
bytost, nerata sa ako zabita.

vyhod z ruky: Posli dant kartu z ruky hraca do hrobu. Ak je to
bytost, nerata sa ako zabita.

Ked je bytost akymkolvek sposobom odstranend z hry, straca
priloZent schopnost aj zbran. Muticia odchidza do hrobu.
Zbran mozes pridelit inej bytosti v hre, alebo odchidza do

hrobu.

zmraz: Oto¢ dant bytost nabok. Zmrazend bytost nemoéze
atocit, branit, ani pouzivat svoje efekty. Zmrazenie plati vzdy
1 kolo. Ak hra¢ zmrazi uz zmrazenu bytost, je znicena.

pohlti zranenia: Anuluje zranenia, ktoré maja byt udelené
hracovi alebo bytosti. Ak chce hra¢ zachranit bytost, musi

pohltit aspon tolko zraneni, kolko je sila tej bytosti. Bytost sa
neda zachranit pred efektami zni¢ alebo vrat do ruky.

Trvalé efekty
ochrana proti strelam: Na tato bytost neplatia strely (ale
platia na iu granaty).

+X zdrojov: Priddva majitelovi uvedeny pocet zdrojov na
kazdé kolo.

Podmienené a platené efekty
Kurzivou je na karte pisand podmienka pre nasledujici efekt.
zahod' 1 kartu / obetuj 1 Zivot: Za pouZitie tohto efektu musi$

zahodit kartu zo svojej ruky/obetovat Zivot. Takyto efekt sa
da pouZit len raz za kolo kazdého hraca.

zmraz /| obetuj [nazov karty]l: Tento efekt sa spudsta
zmrazenim / zniCenim tejto karty majitelom. Neplati ak kartu
zmrazi / zni¢i iny hrac alebo efekt inej karty.

ak utoci sam: Efekt plati len pocas ttoku danej bytosti,
ak hrac neposiela do ttoku ziadnu int bytost.

na 1 kolo: Efeke plati do zaciatku tvojho dalSieho kola.
Protihraci a suboje
Slovom protihra¢ sa oznacuje vidy len jeden hra¢, proti

ktorému prave bojuje$ alebo (ak neprebieha siboj) si ho
vyberie$ za ciel efektu.

Ak jedna bytost blokuje dvoch tatoénikov, Gitocnici sa bert ako
jedna bytost, so spolo¢nou silou. Bud zomrie obranca, alebo
obaja tto¢nici, alebo nikto.

Mutacie a zbrane

Bytosti na seba preberaju vsetky efekty muticii a zbrani,
ktoré nesii. Pritom efekty nemoZe blokovat a nemoze titocit

maju prioritu pred ostatnymi.
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