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1. Priprava hry

Kazdy hrac si vezme 8 kariet
rovnakej farby. Kazda karta ma
ikonku, ktora oznacuje jej dosah:

-+ X 3% KRAB, NARVAL

a CHOBOTNICA dosiahnu na hociktoru
kartu v smere svojej Sipky. M6zu

pritom preskakovat iné karty.

¥ KORYTNACKA dosiahne
na hociktord z 8 susediacich kariet.

f KONIK dosiahne na kazdu kartu,
na ktord sa dostane presne 2 krokmi
rovno a 1 krokom kolmo. Méze
vyrazit lubovolnym smerom.

Pomocou tokenu, pripadne prazdnych
modrych kariet vyznacte hraciu plochu
pre pozadovany pocet hracov.

2. Vykladanie

Kazdy si vyberie 1 zo svojich kariet
a vylozi ju licom dole na [ubovolné
prazdne miesto na hracej ploche.

Hradi sa striedaju v smere
hodinovych ruciciek, az kym
nevyloZia vsetky svoje karty.

Posledna karta umiestnena na plochu sa

odkryje a jej majitel zacina dalsiu cast’ hry.

3. Odkryvanie

Majitel odkrytej karty musi odkryt
kartu protihraca v jej dosahu.
Protihrac, ktorého karta bola

odkryta, musi touto kartou
pokracovat rovnakym spésobom.

4. Koniec hry
Ked' niektory hra¢ nemoze pokracovat,
prehrava hru. Ostatni hraci su vitazi.

Hra funguje Uplne rovnako v 2, 3 a 4
hracoch, vzdy len jeden hrac je porazeny.

Dalsie varianty najdete na webe
nerogames.sk/guesschess

Hra vznikla vdaka podpore fanusikov
na platforme G gamefound

Autor hry a ilustracie:
Ondrej ‘Nero’ Sova
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1. Priprava hry

Kazdy hrac si vezme 8 karet
stejné barvy. Kazda karta ma
ikonu, ktera oznacuje jeji dosah:

+ \ X 3% KRAB, NARVAL
a CHOBOTNICE dosahnou
na kteroukoli kartu ve sméru své Sipky.
Mohou pritom preskakovat jiné karty.

¥ ZELVA dosahne na kteroukoli
z 8 sousedicich karet.

d KONIK dosahne na kazdou
kartu, na kterou se dostane presné
2 kroky rovné a 1 krokem kolmo.
Muze vyrazit libovolnym smérem.

Pomoci tokenu, pripadné prazdnych
modrych karet vyznacte hraci plochu
pro pozadovany pocet hracu.

2. Vykladani
Kazdy si vybere 1 ze svych karet

a vylozi ji licem doll na libovolné
prazdné misto na hraci plose.

Hraci se stridaji ve sméru hodinovych
rucicek, dokud nevylozi vsechny své karty.

Posledni karta umisténa
na plochu se odkryje a jeji
majitel zacina dalsi cast hry.

3. Odkryvani
Majitel odkryté karty musi odkryt
kartu protihrace v jejim dosahu.

Protihrac, jehoz karta byla odkryta,
musi touto kartou pokracovat
stejnym zplsobem.

4. Konec hry
Kdyz néktery hrac nemuze pokracovat,
prohrava hru. Ostatni hraci jsou vitézové.

Hra funguje Uplné stejné ve 2, 3 a 4
hracich, vzdy jen jeden hrac je porazen.

Dalsi varianty naleznete na webu
nerogames.sk/guesschess

Hra vznikla diky podpore fanousku
na platformé \G gamefound



