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1. Kazdy hra¢ si zoberle 7 karlet z balika. Ak
radi taktizujete, pouzite drafting.

2. Z tychto kariet si kazdy necha v ruke 0 aZ
6 kariet, s ktorymi bude hrat' (obyc¢ajne 2-3
najsilnejsie). Zvy$né karty predstavuja Zivot
hraca. Tie si poloZi dole licom na képku
pred seba.

Cim viac kariet si hra¢ vezme do hry, tym menej
Zivotov md na zaciatku.

Ciel omje pokradnut Zivotné karty ostatnych
hracov a zaroveii ubranit' ¢o najviac svojich
vlastnych.

Kazdy hra za seba, no diplomacia a doc¢asné
spojenectva st povolené.

Najstarsi hra¢ zac¢ina hru. Hréci sa striedaju v
smere hodinovych ruéi¢iek.

' Na kazdy svoj tah m4s 7 hviezdiciek.
Ostdvajtice hviezdicky si méZes znacit Zeténmi.
Karty typu ritual z tvojho minulého kola odloz
na skladku.

1. zber:

Zober si 1 kartu z balika. Ak chces viac
mozZnosti, pouZi lov alebo podsvetie.

Mozes si zobrat aj 1 zo svojich Zivotnych
kariet, ak nie je posledna.

2. kfmenie: (vynechaj v prvom kole!)

Kazda zo svojich priSer z minulého kola,
ktoru si chces nechat, musi$ nakfmit jednou
hviezdickou.

Ak za niektord priSeru nechce§ zaplatit
hviezdicku, opusti tvoju armédu. Opustené
priSery idd na skladku, ale nespustaju svoj
dead efekt.

3. vykladanie:

Hviezdicky ktoré ti ostali, mdze§ pouZzit na
vykladanie novych Kkariet zo svojej ruky.
Cena za vyloZenie kazdej karty je uvedend pod
jejnazvom.

Pre lep$iu kontrolu méze§ vyuzit vyvolavanie.
Po tejto faze uz nie je mozné vykladat karty.
Touto fazou tiez konéi prvy tah kazdého hraca.

4. atok: (vynechaj v prvom kole!)

Kazd4a z tvojich priSer moéZe zautoc¢it
na niektoru kartu protihraca, alebo pouZit
svoj skill. Je dovolené utocit aj viacerymi
priSerami na tu istd kartu.

Prisery, ktoré utocili, oznacne tapnutim.

Nepriatel teraz moze aktivovat trap efekty na
svojich kartach, ktorymi moze ttociace prisery
zranit alebo uvéznit. Uto¢nici ktori su pascami
znic¢eni alebo uvédzneni, nebudud ddvat rany.
KazZdy utok prida na protihra¢ovu kartu 1
ranu.

Rany na kartdch oznacte zetonmi.

Ak pocet ran na niektorej karte
dosiahne jej vydrz, karta je zni¢ena a putuje
na skladku.

5. rabovanie: (vynechaj v prvom kole!)
Kazda vyloZena priSera brani
majitel'a, okrem duchov.

svojho

Ak protihraca po utoku ni¢ nebrani, ale stale
mas3 prisery, ktoré neutocili, kazda z nich méze
ukradnut 1 kartu z protihracovho Zivota.
Ukradnutu kartu si moZe$ zobrat do ruky, alebo
vlozit licom hore pod svoje Zivotné karty ako
trofej.

6. koniec tahu:
Odtapni vSetky svoje karty. Tvoje nevyuZzité
hviezdicky sa stracajui do neznama.

Teraz zac¢ina tah d'alsieho hraca.

konlec hry
Ak niektory hraé prlde o Vsetky karty vo
svojom Zivote, hra kon¢i.

Spocitajte si trofeje a ostavajice Zivoty.
Vitazi hra¢ ktory ich ma najviac. V pripade
remizy spocitajte hviezdicky na nich.

Pre alternativne ukoncenie hry pozri variantu
hra na posledného.

i typy kariet:

Hra obsahuje 4 typy karlet oznacené farbou
a 1konam1

Brania tvoje Zivotné karty proti rabujicim
nepriatel'om a utoc¢ia na karty protihracov.
KaZda priSera ma vydrZz - ¢islo, ktoré
urcuje kol'ko ran vydrZi v boji.

Existuji 4 r6zne druhy priSer:
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Kazde kuzlo ma okam21ty efekt Po jeho
vykonani ho odlozke na skladku.

Efekt kuaziel s typom ritual trva jedno celé
kolo, az do zaciatku dalSieho tahu hraca,
ktory ich zahral.

Prlpa]a]u sak prlseram amenia ich Vlastnostl
Mo6Zu byt zahraté aj na priSery protihraca.

Ak priSera ziska viac uto¢nych bonusov naraz
(napr. double damage a instant Rill), alebo
viac skillov, vzdy mozZe pouzit len jeden
z nich.

len 1 kartu
je schopnost pridelena

Kazd4 priSera moZe mat
schopnosti. Ked

priSere, ma ju az do smrti - ked je priSera
zni¢end, schopnost odchadza na skladku.

Maju rozne vlastnosti a efekty, ktoré mozes
pouzivat. Majd svoju vydrZ a daja sa zniit,
rovnako ako priSery.

Bezne neméZu uto€it ani rabovat
a nebrania svojho majitel'a a nepotrebuju
kfmit hviezdi¢kami na zac¢iatku kola.

skladka: .
Na oddelenej kopke zhromazdujte vSetky
znicené a zahodené karty.

Ak sa balik minie, premies$ajte skladku
a vytvorte z nej novy balik.

N
/zombie

Vzdy ked zombik zomrie, jeho majitel moze
vyhodit' 1 kartu zo svojej ruky a zobrat si za
nu zombika spit’ do ruky.

Tato schopnost sa d4 pouzit len v tom tahu, v
ktorom bol zombik zabity! Neskor uz nefunguje.

@
e /skull

Kostlivcovi moéze§ vo svojej faze vykladania
pridelit jednu kartu dole licom a jeho vydrz
sa zvyS$i o 1. Kazdy kostlivec mdze mat takto
pridelenu 1 kartu.

Ak je kostlivec zabity (alebo sa zmeni
na iny druh priSery), pridelend karta sa vrati
do ruky jeho majitel ovi.

/ghost

Duchovia majui imunitu proti ostatnym druhom
priSer, tzn. na ducha je moZné zautocit len
inym duchom, skillom alebo kizlom.

Zarovenn ale duchovia nebrania

majitel'a proti rabovaniu.

Q /blood

Vizdy ked upir utoci, vyliedi si 1 zranenie.

svojho

Tato schopnost upirovi lie¢i len tie zranenia,
ktoré mal pred svojim atokom. (nerusi efekty
backburn alebo sick)

KRR,

cena za wyloZenie ) -

vydrz

efekty
a schopnostl




- 6 priSera s tymto symbolom v pravbm dolnom
rohu moze utocit alebo rabovat len ak sa jej
podari palenie.

double damage! pri utoku déava
2 rany namiesto jednej, mdze ich dat 2 r6znym
kartdm. Neplati na Zivotné karty.

instant Rill! pri dtoku moZze priamo znicit 1
priseru (bez ohl'adu na vydrz). Neplati na veci.
direct! mézZe kradnut zivotné karty, aj ked
protihra¢ eSte ma obrancov.

protection nemdze byt napadnuty uvedenym
druhom priser.

sick! d4 1 zranenie sdm sebe, vZdy ked utoci.
backburn! da 1 zranenie kazdej priSere, ktora
na neho zadtoéi.

skill: oznatuje efekt, ktory sa da spustit
namiesto utoku tejto prisery.

dead: oznacuje efekt, ktory sa spusti az ked je
priSera zabita.

vs. oznacuje bonus, ktory plati len pri dtoku na
uvedeny druh karty.
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guard. predstavuje obrancu, tj. brani
nepriatelom rabovat, kym nie je zniteny
(podobne ako prisera).

hideout. ukryje 1 priSeru pred akymkolvej
nepriatelskym utokom, skillom ¢i kdzlom.
Ukrytu priSeru oznacte tak, Ze ju vloZite pod
ukryvajucu kartu.

prison! uvézni 1 priSeru, ktord potom nemdze
ni¢ robit, kym nie je znicend vézniaca karta.
Uvdznent priSeru oznacte tak, Ze ju vloZite pod
vdzniacu kartu a otocite smerom k jej majitel'ovi.
skill: oznacuje efekt, ktory sa da spustit pocas
tvojho utoku.

trap: oznacuje efekt, ktory sa dd aktivovat vzdy,
ked na teba utoc¢i protihra¢. Funguje len na
prisery, ktoré v tomto tahu utoéia. (nie na veci
a prisery ktoré pouzivaju skill)

efekty a schopnosti:

draw zober si 1 kartu z balika.

steal zober si 1 ndhodnu kartu z ruky niektorého
protihraca.

summon ndjdi v balicku najbliz§iu priSeru
daného druhu a vyloz ju do hry.

exhume nijdi najbliz§iu priSeru v skladke a
zober si ju do ruky.

heal odstrani vSetky rany z 1 priSery.

repair odstrani vSetky rany z 1 veci.

hide ukryje 1 priSeru, rovnako ako hideout.
Rkill/destroy zni¢i danu kartu bez ohladu na
vydrz.

do damage udeli dany pocet ran.

tap tapne kartu (nech sa neda d'alsi tah pouzit).
disablea rusi vSetky efekty s tymto symbolom.

e palenie:

Pri pouziti efektu so symbolom a oto¢ vrchna
kartu balika. AK je to priSera, efekt plati. Ak
nie, efekt nerobi ni¢. Oto¢end kartu odloZ na
skladku.

dopliiujuce pravidla:

Rovnaké bonusy na kartidch sa nedaju spdajat
(napr. double damage + double damage).
Ziadna karta nemoze pouzit skill sama na seba.
Tapnuta priSera nemoéze utocit ani pouzivat
svoj skill, a nebrani svojho majitela, no stale
potrebuje nakfmit 1 hviezdi¢kou na zaciatku
tahu.

Ukryta priSera nemo6ze byt nijako napadnutd,
kym sa nezni¢i ukryvajica karta, no sama moze
utocit alebo pouzivat svoj skill.

Uvdznend priSera mozZe byt napadnutd,
no nemoze Gtocit ani pouzivat svoj skill, no
zaroven neZzerie hviezdicku svojmu majitel ovi.
Ked je vidzenie znicené, oslobodena bytost
ostdva v hre a vracia sa svojmu majitel' ovi.

Kazdé karta s efektom hide, hideout alebo prison
moéZe naraz ukryvat resp. véznit len jednu
priSeru. PriSeru modZe vymenit len majitel
ukrytu/vézenia.

Tieto pravidla nie sd nutnou sic¢astou hry. Daja
sa lubovol'ne kombinovat, no platia len vtedy,
ak sa na nich hraci dohodnu pred zac¢iatkom

hry.
drafting:

Extra pravidlo pri rozdavani kariet. Kazdy
hra¢ dostane 7 kariet ako normalne, no eSte
pred zacatim hry si hra¢i prerozdelia karty
nasledovnym spésobom:

1. Z kariet, ktoré m4s, si vyber jednu, ostatné
posli hracovi nal'avo.

2. Opakuj, kym nenazbiera$§ 7 kariet. S tymito
pokracuj do hry.

lov:
Extra pravidlo pre fazu zber.
Na zaéiatku hry vyloZ 4 karty z balika.

Na zaciatku kazdého tahu si mdZe§ namiesto
karty z balika zobrat jednu z tychto kariet.
Na jej miesto vyloZ novu kartu z balika.

podsvetie:
Extra pravidlo pre fazu zber.

Namiesto tahania 1 karty z balika moze§
zaplatit X hviezdiciek, pozriet si za to
vrchnych X Kkariet z balika a jednu z nich
si zobrat' do ruky. Zvy$né karty vrat na vrch
balika v rovnakom poradi ako tam boli.

vyvolavanie:

Extra pravidlo pre fazu vykladanie.

Mozes vyloZit' kartu dole licom, ak zaplati§
len cast jej ceny. Ked v niektorom dalSom
tahu doplati§ zvysok, mozes kartu obrétit a je
vyloZena.

Na vyvoldvanych kartdch oznacte tokenmi,
kol'ko hviezdiciek uz za ne bolo zaplatenych.

hra na posledného:

Extra pravidlo, ktoré meni koniec hry.

Hra¢, ktory pride o poslednu Zivotnu kartu,
ju musi odovzdat uto¢nikovi a vypadava z
hry. Vyhrava ten hra¢, ktory v hre ostane
posledny.

,Hra obsahuje chaotické nasilie a strrrasne vela
'¢iernobielej krvi. e

Ku hre budete okrem kariet potrebovat
10-20 tokenov (l'ubovolnych malych
predmetov).

RAW je urcend pre 2-6 hracov, vo veku od 11
rokov. Je zdkerne divokd a najlep$ie sa hra vo
§tvorici. Hra je kompletne dotestovand, no
otvorend zlepSovakom a rozsireniam zo strany
kreativnych hracov.

Najnovsie pravidla najdes na: E' E

www.nerogames.sk/raw =
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